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Ce monument est un édifice
construit au Xllle siecle dans le
village médiéval d'Asniéres-
sur-Vegre par des seigneurs
ambitieux : les chanoines du
chapitre cathédral du Mans.

Le Manoir de La Cour était
au Moyen Age a la fois une
demeure aristocratique, un
lieu d'exercice du pouvoir
seigneurial et un centre de
collecte des récoltes.

L'offre pédagogique
Organisation des journées et tarifs
Les espaces d'exposition a découvrir

Les visites

Les ateliers
Jeux mediévaux
Travail du cuir
Cuisine médiévale
Blason
Poterie médievale
A la découverte des écritures du Moyen Age
Batisseurs
De fil en aiguille
A la rencontre des artisans de la pierre
Bestiaire médiéval
Feu médieval

Informations pratiques
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Organisatisn des journees

L'équipe de médiateurs du Manoir de La Cour vous Nous sommes a votre écoute pour adapter le contenu en fonction de votre projet de
propose une offre pédagogique adaptée pour sortie. Dans le cadre de la réservation et afin de discuter de vive voix de votre projet,
faire découvrir a vos éleves un édifice civil non les enseignants peuvent venir visiter le site gratuitement en amont de la sortie.

fortifie du Xlll® siecle, qui compte parmi les mieux

conservés de France. Pour organiser les activités dans les meilleures conditions, elles sont réalisées par

groupes de 12 a 18 éleves. En amont de votre venue, un tableau avec tous les horaires

Ce monument classé d'une grande qualite vous sera transmis pour validation.

architecturale, ouvert au public en 2016, propose
sur 300m? d'exposition un parcours ludique,
interactif et pédagogique pour appréhender
le fonctionnement d'une seigneurie et la vie

quotidienne des hommes au Moyen Age. Tamfs dfas f@r‘ E

L'offre pedagogique du Manoir de La Cour c'est : VISITE AUTONOME AVEC LIVRET-JEU 3€
+ La découverte d'un monument médiéval unique
+ Une plongée au coeur de la vie quotidienne VISITE ACCOMPAGNEE ) VASITE AUTONOME P 4€
d'une seigneurie médiévale :
+ Une _app_roche sensorielle, historique ATELIER VISITE AUTONOME P 6€
et scientifique du Moyen Age :
+ Des ateliers pratiques dépeignant la . .
société médiévale et son organisation ATELIER VISITE ACCOMPAGNEE VISITE AUTONOME . 8 €
+ Une offre adaptée au niveau de vos éléves
DEUXIEME VISITE ACCOMPAGNEE P 42€
Cette plaquette vous permet de choisir le ou les .
activités qui correspondent a vos attentes pour DEUXIEME ATELIER ¢ 44 €

une sortie a la demi-journée ou sur une journée
complete grace a une offre diversifiee :

- des visites guidées

+ des visites en autonomie”

- des ateliers pédagogiques

+ des animations ludiques : jeu de piste, chasse
au trésor, visite-enquéte, chasse au details

« la découverte du village médiéval
d'Asniéres-sur-Vegre

"Les visites en autonomie, presentees page 9,
sont complémentaires des visites accompagnees.
Elles sont proposées sans supplements.




fes esppuices &’exp@siﬁsm o décowarir

AU MOYEN AGE, le rez-de-chaussée du Manoir était
compose de celliers abondamment garnis de tonneaux
de vin, de céréales, de viandes séchees et saléees ou
encore de bois pour se chauffer.

AUJOURD'HUI, cette salle évoque les premieres traces
d'occupation humaine a Asnieres-sur-Vegre, la mise en
place des seigneuries mediévales, leur fonctionnement
et le role des seigneurs.

‘Usus y trewseres :
SOOOOOOOOOOODD
Fac-similés de silex que l'on peut
toucher, odeurs du cellier a deviner
dans des pots, jeux-devinettes et
jeu numerique sur grande table
tactile pour comprendre le réle
des seigneurs du Moyen Age.

Lo salle de retrait

AU MOYEN AGE, c'est une salle privée et
chauffée, décorée de peintures murales et
éclairée par de grandes baies a meneaux.

AUJOURD'HUI, cet espace propose la
découverte du banquet médiéval, moment
incontournable de la vie seigneuriale.

Usus y treuseres :
OOOOOOOOOOOOOO
Senteurs culinaires d'épices et de
plantes, a deviner. Portraits sonores de
femmes au Moyen Age, accompagnés
d'un livret illustre.

£ chambre Seignﬂwiufe

AU MOYEN AGE, le premier étage du Manoir était consacré
a l'habitat des seigneurs, qui venaient du Mans. Plusieurs
pieces privees ainsi que des elements de confort et
d'’hygiene, en font une résidence aristocratique prestigieuse.

AUJOURD'HUI, une premiere salle consacrée au chantier
de construction de l'edifice, aux peintures murales
mediévales, a la recherche du commanditaire de ce
batiment et a la découverte de materiaux et de
meétiers de l'archéologie.

Une deuxieme salle aménagée autour de la
vie aristocratique des seigneurs de La Cour
ou l'on reconnait differents elements liés au

< confort intérieur (cheminée avec

chauffe-plat, latrines et evier).
‘Usus y treweres :

Ecrans numériques avec vidéos ludiques pour
découvrir larcheologie du bati, éléments en bois a
manipuler, illustrations pedagogiques et portraits
sonores d'enfants du Moyen Age a écouter.

iibgmndesaﬂ’e(fgspfai.ds

AU MOYEN AGE, ancienne salle d'apparat des
seigneurs ou ils rendaient la justice : imposante,
majestueuse avec des décors peints recouvrant
lensemble des murs.

AUJOURD'HUI, deux écrans tactiles accueillent
des restitutions 3D de cette salle dans son état de
1300, des totems retracent ['histoire du Manoir de
La Cour apres l'occupation des chanoines, du XVe
siecle au XXe siecle.

Jeu de loie geant a faire

- D

tous ensemble. S =



Visite libre du IMansir

La visite libre est complémentaire de la visite guidee £
car elle permet d'utiliser les modules ludiques et T
pédagogiques du parcours permanent comme le jeu

numeérique tactile sur les chanoines, les senteurs a
deviner, les vidéos a écouter, le jeu de l'oie géant..

VISITES ACCOMPAGNEES

Visite senserielle

Cette visite ludique et pédagogique,
spécialement congue pour les enfants
de 3 a 6 ans, associe éveil des cing sens

et découverte de lhistoire du Manoir de
La Cour et du Moyen Age.

Pour accompagner la visite, un livret-jeu est fourni, avec
deux versions au choix : 3-5 ans et 6-11 ans. Les enfants peuvent
le garder et continuer les coloriages a la maison ou plus tard en classe.

« Chasse aux détails »

Niveau Ouvre ['ceil (5-8 ans)
et CEil de lynx (9-12 ans).

INind jew de piste
Les enfants partent en quéte d'objets anciens dans la cour
et les jardins du manoir. Une fois ces éléments rassemblés,

ils découvrent leurs usages a travers une petite animation
pour une premiére découverte du Moyen Age.

Les enfants partent avec leur sac-
aventure a la chasse aux détails
dans le manoir. Le sens de
l'observation devra étre aiguisé :
pierres, sculptures, peintures,
animaux.. Le Manoir de La Cour
regorge de petits secrets bien cachés.

Plusieurs themes possibles : un feu dans la cheminée,
animaux sauvages et domestiques, a table..

/ . . \
Décounerte du « Bestiaire de ta, Vegre »
env autenomie dans le wittage
Le « Bestiaire de la Vegre » est une collection de sculptures animaliéres créées
a partir de vieux outils recyclés portant sur les animaux de Jean De La Fontaine.
Des dréles de bestioles en métal sont installées dans tout le village médiéval :

les habitants prétent leurs murs, leur fagade, leur jardin pour héberger
les sculptures qui se marient a merveille avec le paysage.

A laide d'un plan, les enfants parcourent le village médiéval
d'Asnieres-sur-Vegre et peuvent retrouver les différentes
sculptures d'animaux, afin d'appréhender de maniere
ludique le bestiaire et son imaginaire.
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Pour découvrir le Manoir de La Cour, il faut commencer En suivant les pas de Jehane, une petite fille de 10
par l'observer depuis l'extérieur ! Un moment interactif ans qui vécut a Asnieres au ><’Ve siccle. les enfants
qui introduira aux enfants le contexte historique, leur fera partent a la recherche diindices dissérlnine's dans le
ﬁlaeri?wﬁ\éz;lfé garggntiamn::?lres de cet edifice et observer village pour trouver un trésor.

Ensuite, direction lintérieur ! C'est le moment
d'appréhender l'histoire du lieu, de comprendre la
distribution des espaces et d'évoquer la vie quotidienne
des hommes du Moyen Age & travers leur alimentation
ou l'organisation de la société.

Une sortie ludique pour découvrir un village et une
seigneurie médiévale avec son église, son moulin,
sa fontaine ou le college.

médidual d Asnidres

Organisés en équipe et munis d'un carnet Z 1h1b
d'enquéte, les enfants récuperent des indices

au fil d'une visite guidée du village ponctuée

d'animations. Cette balade est l'occasion

de découvrir le Manoir de La Cour dans

son environnement, la vie quotidienne des

habitants d’Asniéres au Moyen Age et histoire

de l'évolution du village.

[9)
. — isite~enquéte dans fe wilfage
Visike tﬁenwb.qug _l! Ui enqu
La visite guidée du manoir peut étre articulée autour d'une =
thematique, pour faire raisonner l'histoire du lieu avec :

« Les arts de la table » : Que mangeait-on
au Moyen Age ? Quels ustensiles trouvaient-on
dans une cuisine ? Quelles étaient, a l'époque,
les regles du savoir-vivre ? Notre guide vous fera
voyager a travers les parfums, les saveurs et les
arts de la table de cette époque.

« £ hwygiene » : De nombreuses traces de la pratique de
I'hygiene sont présentes au Manoir de La Cour. Loin des
clichés attachés a l'époque méediévale sur la proprete et les
soins, cette visite permet d'apprehender l'usage des latrines
et lavabo, ainsi que celui de la nature environnante.

« Les animaux » : Les animaux sont omniprésents

au Manoir de La Cour, que ce soit dans les fouilles
archéologiques ou le décor mediéval. C'est l'occasion
d'aborder la riche symbolique animaliére et de rappeler
que les hommes du Moyen Age ne pouvaient se passer des
animaux pour travailler, manger, se vétir, se deplacer..

10
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Lo chasse Q@

Les jeux sont nombreux et trés répandus au Moyen Age.

Certains, parmi lesquels les jeux d'armes, de lancer, de
billes. de boules, de balles, de hasard et de des sont
directement hérites de [Antiquite greco-romaine.
D'autres sont importes, comme les echecs originaires
dAsie. Quant aux jeux de cartes, ils suscitent un
veritable engouement au XIVe siecle.

de dés

L'atelier commence par la réalisation de
dés en argile autodurcissante. Apres une

presentation de différentes regles de

jeux de dés ayant cours au Moyen Age,
un temps de jeu est prévu permettant
aux enfants de se familiariser avec les
chiffres et de s'entrainer a compter leurs

points pour gagner.

Of)jwifs [zrédag@giquas :

- Découvrir les matiéeres : l'argile

- Développer ses capacités a compter

C
*l(‘“

aw (ieure

Grace a une présentation de l'histoire du jeu
mediéval, les éleves découvrent que la plupart
des jeux sont interdits au Moyen Age. Malgré cela,
ils sont omniprésents et d'une grande diversité.
Les éleves fabriquent leurs propres pions avant de
tracer leur plateau, occasion propice pour réviser
quelques notions de géomeétrie. Enfin, un temps
de jeu est prévu pour se familiariser avec les

regles de la chasse au lievre.

T
-

Une présentation de L'histoire du
jeu permet de déecouvrir que les
jeux que nous connaissons encore
aujourd’hui sont le reflet d'une
societé mediévale tres hiérarchisée.
Ensuite, les éleves fabriquent
chacun leur plateau et leurs pions
avant de profiter d'un temps de jeu
pour se familiariser avec les régles
de la merelle.

Objectifs pedagegiques :
- Découvrir la société du

Moyen Age et son organisation

+ Apprendre a jouer a un
nouveau jeu

Des boucliers a la ceinture, en passant
par les chausses et les bourses, le cuir
est lun des materiaux les plus utilises

dans la vie quotidienne au Moyen Age.

Objectifs pedagegiques :
- Découvrir la société du Moyen Age
et son organisation

» Découvrir les matieres : le cuir
+ Créer une ceuvre personnelle

+ Choisir et mobiliser des gestes, des
outils et des matériaux en fonction
des effets qu'ils produisent

(J* C(“\

Defa,p'eaudfmwnmm:@

A e\
[))GUI‘SQ ow auwmdniere ?

Accesseires

/ e /
medidoaux

Les éleves font la découverte
sensorielle du cuir : son odeur,

sa douceur, sa résistance, ses
couleurs. C'est ensuite armés de
feutres, de cordons et de colle que
les enfants réalisent une couronne
de prince(sse) en cuir et/ou une
manchette de chevalier.

Apres une petite presentation de l'utilisation
du cuir au Moyen Age, les éléves fabriquent
une bourse : simple sac de cuir muni de
cordons de serrage, servant a ranger la
monnaie, mais aussi les clefs et d'autres
objets, les poches n'existant pas a

lépoque medievale.

C
*l(‘“

O\Af lo rencentre @

des artisans dw cuir

Les éléeves découvrent le travail de
fabrication du cuir a travers divers
outils et la multitude de métiers

qui lui sont associés. Ils fabriquent
ensuite un objet en cuir martelé et le
décorent de motifs mediévaux.
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Lalimentation parle des hommes,
de leurs moeurs et coutumes, des
gouts qui changent dans le temps.
Les recueills de recettes medievaux
proposent des plats rafines,
complexes, voire etonnants et de
multiples ingredients oublies.
C'est au Moyen Age que se
developpe une veritable folie
pour les epices : poivres, girofle,
cannelle, muscade et macis,
gingembre, cardamome, safran,
maniguette, galanga..

'U@gages 1

de saeurs

Les éleves plongent a la
découverte sensorielle des
épices : toucher, sentir, broyer,
gouter. Un voyage enivrant
dans le monde des saveurs

| un hypocras aux epices qui
pourra étre golte en classe

NC

(3] (6\
IMaitre queus @
aw IMeyen Age

A la maniére d'un maitre-queux (chef cuisinier)
les éleves apprennent a fabriquer du fromage
aux saveurs mediévales et préparent de
délicieuses galettes de legumineuses d'aprés
le Liber de coquina de la fin du XIlI® siecle.

Oﬁjedifs pé(fﬂg@giqugs :

- Découvrir la société du Moyen Age

Les blasons sont omniprésents au Moyen Age : lors des
tournois, dans les villes ou les decors du Manoir de La Cour.
La presentation de cet art appele "héraldique”, creation

« Utiliser ses sens : le gout, l'odorat

- Lire et suivre une recette

+ Choisir et mobiliser des gestes
et des ustensiles en fonction des
effets qu'ils produisent

mediévales avant de fabriquer

apres quelques jours d'infusion.

et son organisation

et le toucher

1

Bouclier
de chewalier

Atravers leur utilisation lors des
tournois de chevalerie, les enfants
découvrent les blasons, composees de
motifs simples. Ensuite, le choix d'une
couleur principale et de quelques
symboles, reprodulits et présentés aux
enfants, leur permettra de réaliser leur
premiéere armoirie.

(.;l C(“\

Biscuit

d J—l’lfd’egar(fe

Les livres de remedes éecrits
par Hildegarde de Bingen

vers 1100 sont encore utilises
aujourd’hui. En suivant ses
enseignements, les éleves
découvrent les épices favorites
et les principaux ingrédients
utilisés au Moyen Age en

réalisant de petits biscuits aux
saveurs mediévales.

O* ¢

‘(\
IJMer. armerial @
/ |?- / lr

Pour découvrir comment les blasons se
composent et leur importance dans la
societé mediévale, les éleves recoivent
une planche déecoreée, a compléter

avec les partitions principales, les six
couleurs utilisees et les meubles les
plus répandus. Ils sont invités a créer leur
propre armoirie, avant de la décrire en
utilisant le vocabulaire héraldique, ce qui
formera leur "blason”.

originale du Moyen Age, est une porte d'entrée idéale
pour decouvrir la societe medievale.

Objectifs pedagegiques :
- Découvrir la société du Moyen Age et son organisation
+ Découvrir la symbolique des couleurs

- Développer et donner forme a son imaginaire
+ Créer une ceuvre personnelle

C
*l(‘“

Un blasen @

\ .

@ ten umage

Véritable carte d'identité des familles,
les blasons pouvaient étre utilises par
les nobles mais egalement les villes,

les marchands ou les paysans. Pour
realiser un blason en respectant les
regles mediévales, quelques principes
sont présentés : le choix des couleurs, la
symbolique et la place des décors. Les
éleves peuvent ainsi créer un blason en
combinant lhistoire et leurs propres envies.




: O\Af b décoweerte des éeritures
Atelier duw in’w%[en, (Age e Sl

($) (9)

Atelier Poterie médidwale . )

Utilisee pour la conservation, la cuisson et le service des aliments, la poterie
est au coeur de lalimentation medievale. Retrouvees entieres ou sous la
forme de tessons par les archeologues, ces poteries sont de precieuses
sources de renseignements sur la vie quotidienne au Moyen Age.

Objectifs pedagegiques :

- Découvrir la société du Moyen Age et son organisation

Dans leurs scriptoriums, les moines mediévaux
ont eleve la calligraphie et lenluminure au rang
dart. Richement decorés et symboles de richesse,
les manuscrits enluminés sont aussi une source
precieuse pour les historiens.

OE)JQCtifS [aé(fag@giques :

+ Créer une ceuvre personnelle . . e - N
P + Découvrir la société du Moyen Age et son organisation

* Réaliser des compositions plastiques, Découvrir les matiéres et les couleurs
planes et en volume

. R + Créer un vr rsonn race a la natur
- Développer et donner forme a sa créativité eer une ceuvre personnelle grace a la nature

16

Aprés une rapide découverte
de ce qu'est la poterie et son
utilisation au Moyen Age, les
éleves plongeront leurs mains
dans largile pour modeler un
petit bol ou une médaille.

Sl

Ap]m‘entis
[(mtiprs

Les éleves se familiarisent avec la poterie médiévale a
travers le prisme de l'archéologie. Ils découvrent la maniére
dont se construisent les connaissances historiques et
appréehendent la vie quotidienne médiévale.

Ensuite, a eux de fabriquer une poterie médiévale montée
en colombins avant de l'orner de décors mediévaux.

Favoriser la pluridisciplinarité :
histoire, archéologie et histoire de l'art

Découvrir les matieres : l'argile

N Cy¢

ogale
Formes et @

décors du potier

Plusieurs fac-similés sont présentés
aux eleves pour montrer l'utilisation
des poteries mais aussi la diversité
des formes et l'‘évolution du décor
au fil du Moyen Age. Les enfants
découvrent ensuite les techniques
et la marche a suivre pour realiser
un pot en argile orné de motifs
mediévaux.

Observer, découvrir et reconnaitre
différentes formes d'expressions
artistiques

Grace a une préesentation de
lenluminure médiévale, de ses
outils et de ses techniques, les
éléeves comprennent limportance
de la diffusion du savoir par la
production de manuscrits.

Aprés s'étre familiarisés avec les
outils utilisés par les enlumineurs,
ils fabriquent leur propre peinture
a base de matériaux naturels selon
les techniques médiévales afin
d'enluminer la premiere lettre de
leur prenom.

Observer des enluminures et
reconnaitre des lettrines

*lc(‘“

Duns&xlaremb e

dun, meine copiste

L'atelier permet aux éleves de
comprendre limportance de l'écriture.
Ils apprehendent le travail d'un moine
copiste en fabriquant leurs propres
peintures pour realiser une lettrine
enluminée.

Dans un second temps, l'apprentissage
de l'écriture onciale ou de la caroline
avec lutilisation d'un nouvel outil

(le calame), permet aux éleves de
développer leurs motricites fines et
globales, et de perfectionner leurs
postures d'écriture.

Pratiquer une autre écriture

B

17
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Le Manoir de La Cour presente une architecture medievale woyy). A ]E
civile tres complete, support ideal pour aller a la decouverte i I ¥ o |
du monde foisonnant des batisseurs du Moyen Age. : ' .l

: E
Objectifs pedagegiques : __ !l;;: ASe

- Observer un monument L= % N | 3
et son environnement

- Etre sensibilisé a la protection
du patrimoine

- Découvrir la société du Moyen Age ] ’-' /8
et son organisation ’”/ £ ;’ _

+ Comprendre certains principes S,
de larchitecture médiévale fd " ey W]

Le médiateur présente les batisseurs du Moyen Age :
les techniques de construction, les métiers qui leurs
sont associés, leurs histoires, les matériaux et les
instruments employeés.

Des maquettes reprenant des réalisations médiévales
présentes au Manoir, comme les arcs de plein cintre ou
en tiers-point, sont ensuite présentées aux éléves, avant
qu'ils essayent de les reéaliser par petits groupes.

Observer des enluminures

Sy

JMNur en beis ebt@rc?u,sé

Les éleves découvrent les techniques de construction des
édifices mediévaux - maison, manoir, église, chateaux..

- dont les matériaux différent en fonction du statut social
et de l'utilisation.

Ils s'essayent ensuite a la réalisation d'un mur en torchis en
mettant en pratique l'ensemble des étapes de préparation.

Découvrir les matieres : l'argile et le torchis

Choisir et mobiliser des gestes ou des outils en fonction
des effets qu'ils produisent

Le filest une matiere premiere indispensable dans la societée mediévale.
Les tissus sont faits a partir de fils et ont de multiples usages : pour les
vétements, sous-vétements de toute la sociéte, pour lameublement ou
pour des accessoires,

Objecufs p?ﬁ(ﬂag@giquzs :
- Découvrir et reconnaitre différentes formes
d'expressions artistiques

+ Découvrir les matiéres : tissus, fils, laine
+ Créer une ceuvre personnelle

+ Choisir et mobiliser des gestes, des outils ou des
matériaux en fonction des effets qu'ils produisent

C
AN

TLSS(J.%@ o@

Cet atelier permet de présenter aux
éléves les differentes techniques
de tissage, qui au méme titre que
le cardage, le filage, ou encore

la broderie, tenaient une part
importante de l'univers domestique
a l'époque medievale.

Apres plusieurs demonstrations, les
éléves réalisent le montage d'une
chaine de tissage au peigne :
puis tissent un galon aux
motifs du XllI¢ siecle
de leur choix.

L'atelier permet aux eléeves de
comprendre limportance de la broderie
au Moyen Age : témoignage d'un rang
social mais aussi objet de commerce et
d'échange, la broderie orne les murs, le
mobilier comme les vétements.

Grace a des supports visuels, les
enfants apprennent a reconnaitre les
différents points de broderie meédiévaux
puis s'entrainent a les reproduire avant
de réaliser leur propre motif.




O\Af . rencentre des

Atelier  artisans de la piprr‘e

Le Moyen Age est le temps des batisseurs des cathédrales et des chateaux
forts. Les traces des sculpteurs et tailleurs de pierres sont encore visibles
aujourd’hui au Manoir de La Cour, comme ces gravures preparatoires quli
permettent de retrouver des motifs dont la couleur a disparu.

Les hommes du Moyen Age portaient
un vif interéet au regne animal. Pour
eux, lexistence d'animaux mythiques,
licornes ou dragons, n'était pas mise

Objectifs pedagegiques :

- Différencier le réel et l'imaginaire

par le bestiaire médiéval

+ Créer une ceuvre personnelle

en doute. Ils vivaient simplement si loin
qu'on ne les avait jamais rencontres ou
ily a si longtemps qu'il n'en restait que
des fossiles.

+ Développer et donner forme a
. . / . . . .
Objectifs pedagegiques : son imaginaire
+ Découvrir et reconnaitre différentes formes » Observer des enluminures
d'expressions artistiques
- Découvrir les matiéres : pierre tendre

* Choisir et mobiliser des gestes Grace a un memory des enluminures et de nombreuses
ou des outils en fonction des _ Y s = &

. . anecdotes issues des bestiaires mediévaux, les éleves
effets quils pmdu.lsent . Jd C‘«\ appréehendent la classification du regne animal au Moyen
- Développer la patience et la délicatesse @ A

Age distinguant animaux, monstres et hybrides.

Ils composent ensuite leur propre animal fantastique a
l'aide d'un grand choix de tétes, corps, pattes, queues et
ailes d'animaux provenant des enluminures observees
precedemment.

ol C(‘“ La partie explicative de latelier permet aux éleves de
comprendre la longue histoire des pierres gravees et de
S mf) PP,S s'initier a Uhistoire de l'art en découvrant le travail de la
';4 IG pierre et son vocabulaire spécifique. Les eléves gravent
gr‘(uwe,s ensuite des motifs issus de limaginaire mediéval sur un

bloc de platre ou de pierre tendre. Lutilisation de pigments
naturels leur permettra de colorer leurs decors.

Avant linvention des allumettes et des
briquets modernes, plusieurs methodes
ont ete utilisees depuis la Prehistoire
pour demarrer un feu. Elles étaient
encore employées au Moyen Age pour
allumer la cheminée ou une chandelle.

Oﬁjuﬂfs pé(fug@glqugs :

+ Créer grace a la nature

+ Choisir et mobiliser des gestes,
des outils et des matériaux

en fonction des effets
qu'ils produisent

NCy¢ Apreés la présentation du matériel et des outils nécessaires,
CEA  une démonstration de feu avec les deux techniques
historiques - la percussion et la friction - est réalisée. Les
enfants s'initient ensuite a utilisation et au maniement de
ces objets pour essayer de démarrer une braise.
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Inf@rmatiﬂns prakiques

C .II&’ E ?I)
encadrement

80 éléves maximum sur une journée
Possibilite de venir sur plusieurs jours si
vous avez plus d'éleves

5 accompagnateurs maximum (dont
l'enseignant) par classe

Période d oweerture
aux scolaires

Mars, avril, mai, juin
& septembre, octobre

Du lundi au vendredi
Dés gH et jusqu'a 18H

Ptq wenigque

Le Manoir de La Cour dispose d'un beau
jardin avec theatre de verdure pour
pique-niquer ou pratiquer des activites
de plein air. Des salles intérieures
(cafétéria et/ou salle pédagogique)
peuvent étre investies en cas
d'intempéries.

Securite

Les éleves sont sous la responsabilite
des enseignants et des accompagna-
teurs.

Sur le temps d'accueil des groupes
scolaires, le site peut aussi accueillir
des visiteurs individuels. Certaines
regles doivent étre respectées comme
en classe : ne pas crier, ne pas courir,
respecter les objets et le monument.

Centact / Réseruation
contact@lemanoirdelacour.fr

0243951712
0617501711

Accessibilité
dw site

Depuis 2017, le Manoir de
La Cour a obtenu la marque Tourisme
et Handicap, permettant au plus grand
nombre d'acceder aux differents
espaces securises et aux contenus
présents dans son exposition : bandes
sonores, odeurs a deviner, ascenseur,
toilettes accessibles aux personnes a
mobilité reduite..

N'hésitez pas a nous informer avant
votre visite des éleves demandant une
attention particuliere dans vos classes :
notre équipe est formée pour proposer
des meédiations adaptées.

Acces

Le parking de la Marbrerie, se situant a
5 minutes a pied du Manoir de La Cour,
dispose de plusieurs emplacements
réserves aux bus scolaires et cars
touristiques.

A la sortie du parking, la route (peu
circulante) est a traverser puis un acces
pietons securise passe a travers le jardin
des chanoines jusqu'au Manoir.

ﬂ Parking de

@ : la Marbrerie .
Eglise
3 St Hilaire
& Manoir de
o La Cour




Comment wenir
Le Manoir de La Cour se LAVAL
situe a Asniéres-sur-Végre,
Petite Cité de Caractere
sarthoise, a 15 minutes de
Sablé-sur-Sarthe.

Sablé-sur-Sarthe

La Fléche

A moins
d'1H du Mans,
d'Angers et de Laval.
A 2H30
de Paris

_MANOIR .
DE LA COUR

LES SEIGNEURS DU MOYEW AGE

Manoir de La Cour

6 rue du Temple
72430 Asniéres-sur-Vegre

02439517 12
www.lemanoirdelacour.fr
contact@lemanoirdelacour.fr

‘@ Eabblien




